














Not: Eger ajan degilseniz kartinizin sol alt kdsesin-
de ilgili gorev alanindaki roliiniizii géreceksiniz. Oyu-
na baslamadan dnce ilgili rollere gére oynayip oyna-
mayacaginizi belirlemeniz gerekir. ilk oyunlarinizda
bunu tavsiye etmiyoruz ancak oyuna asina olup
gorev bolgelerini 6grendikten sonra rollerle oynama-
niz oyuna derinlik ve daha fazla eglence katacaktir.
Ornek verecek olursak, eger sizin roliiniiz iiniversite
profesorii ise ve birisi size niye partiyi kacirdiginizi
sorarsa yasinizin uygun olmadigini belirtebilirsiniz;
eger dgrenci iseniz fakiilteye kizginhiginizi anlatarak
davet edilmediginizi séyleyebilirsiniz.

Rollerin isimlerinden erkek roliinde oldugunuzu
diisiinebilirsiniz ancak biitiin roller erkek veya kadin
olabilir. Ucaktaki hostes erkek olabilir veya aktor bir

Lin tutabilir)



diisiiniir ve ona oy verirse, 0 oyuncu ajan olsun
veya olmasin, raunt sona erer.

Eger secilen kisi ajan cikarsa, ilk oylamayi basla-
tan oyuncu ek puan kazanir. Ayni sekilde ajan olan
oyuncu da diger oyunculari yaniltmak icin baskasi
hakkinda oylama baslatabilir.

Eger oylamaya cikarilan kisi biitiin oyunculardan
oy almazsa oylama basarisiz olur ve raunt kaldigi
yerden devam eder.

Not: Oylama sirasinda oylamaya cikarilan kisinin
nicin ajan oldugunu diisiindiigiiniizii tartismamanizi
tavsiye ediyoruz ciinkii bu bilgiler ajanin fazlasiyla
isine yarayacaktir. Oylamanin basarisiz olmasi ve
raundun devam etmesi durumunda ajan, tartisma
sonrasinda sahip olacag: bilgiler ile hemen gérev
bélgesini tahmin ederek oyunu kazanabilir.

3. Ajanin Tahmini
Ajan raundu istedigi bir zaman durdurarak ilgili
bdlgeyi tahmin edebilir. Eger dogru bilirse ajan
kazanir, aksi durumda diger oyuncular kazanir.

Not: Bir oyuncu ajan oldugundan siiphelendigi
oyuncuyu oylamaya cikardigi sirada, ajan gorev

bélgesini tahminde bulunamaz. Once oylamanln\

sonucunu beklemelidir.

Raunt sona erdiginde kartlar tekrar deste haline \\ 3

getirilir, ajan karti en alta konulur ve deste plastik
posete yerlestirilir.

Amaclar ve Stratejiler

Gorev Timinin hedefi ajani bulmak ve kendi gérev
bélgelerini belli eememektir. Bundan dolayi gérev
timi soru sorarken cok acik sorulardan kacinmahdir.
Ornek olarak: bankada bulunan tim, ‘Diin ne kadar
para calindr?' seklinde bir soru sorarsa ajan hemen
gorev bélgesinin banka oldugunu anlayacaktir. Ancak
bir oyuncunun sorusu veya cevaplari cok iistii kapali
olursa bu durumda da diger oyuncular kendisinden
siiphelenecektir.

Ajanin hedefi ise konusmalari dikkatle dinleyerek
gorev bolgesini tahmin etmek ve siipheli sorular
sormaktan ve siipheli cevaplar vermekten kacinarak
kendisini ele vermemektir.




Puanlama

Raunt sonlarinda oyuncularin toplam puanlarini
giincelleyin.

Ajan Kazanirsa:

* 2 puan alir.

= Eger ajan oyun sirasinda oyunu durdurarak
tahminde bulunarak kazanirsa ek olarak 2
puan daha alir.

* Eger diger oyuncular ajan olmayan birisini oy-
lamaya cikararak kazanirsa ek olarak 2 puan
daha alir.

Gorev Timi Kazanirsa:

* Her bir gérev timi iiyesi birer puan alir.
= Oyunu durdurarak ajani oylamaya ¢ikaran
oyuncu ek olarak bir puan daha alir.

Tasarim: Alexander Ushan

Oyunun Sonu

En cok puani toplayan oyuncu oyunu kazanir.

Not: Oyunu hic puan hesabi yapmayarak oynasaniz
bile oyun gayet eglenceli olacaktir ancak dilerse-
niz puan tutabilirsiniz.

Not: ilk oyunlarinizda gérev bélgelerini iyi bileme-
yeceginiz icin soru sormak veya cevap vermek
ajan icin zor olabilir. Bundan dolayi herkes icin,
soru sorarken ve cevap verirken gérev bélge-
lerinin bulundugu kagitlara bakmayi zorunlu
tutabilirsiniz.
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